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摘要 

 

幼兒時期的可塑性最高，發展認知能力與建立正向同儕關係成為幼兒期的關鍵發

展任務。潛能開發智慧片具有可操作的性質，除能讓幼兒探索顏色（如紅、藍、綠、

黃等）與空間（如上、下、左、右、前、後等方位）的關係，創作不同造型之外，還

能作為促進幼兒社會互動的媒介，對其社會發展和認知學習有正面的幫助。因此，本

產學合作計劃的目的是以行動研究的方法探討潛能開發智慧片（Klikko Geometric 

Plate Construction Set）進階課程與教學的成效，透過遊戲建構的教學模式，將

潛能開發智慧片融入認知與社會互動的學習，以提升小朋友的空間智能與解決問題的

能力、合作、傾聽的社會溝通技巧、以及精細動作能力。 

 

本研究計畫包含（一）課程理論基礎與應用原則；（二）課程活動之設計（三）

課程活動之評估等三個階段。在建立課程基礎與架構方面，將建構課程理論基礎、分

析課程應用原則與規劃課程目標等三個項目。在課程活動之設計方面，將採用「遊戲

建構模式」為基礎，分成：1.主題介紹, 社會互動分享 2.老師示範, 3.個人模仿操作, 

4.比較分析異同等四個步驟。課程評估包括試教、檢討與修正。 

 

課程評估結果認為智慧片建構遊戲適合大班幼兒學習。透過智慧片建構遊戲可

以:（一）提升幼兒對於形狀與顏色之認知能力（二）促進幼兒精細動作技巧；(三)

增加同儕之間的正向互動；(四)增強幼兒的團隊合作的概念和態度；(五)增進幼兒的

學習興趣和專注力(六)提供幼兒自由創作與想像空間；（七）加強幼兒分辨差異的能

力。 

 

 

 

 

 

關鍵詞：行動研究、認知、社會互動、遊戲建構 
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第壹章 緒論 

 

   一、前言 

幼兒時期的可塑性最高，發展認知能力與建立正向同儕關係成為幼兒

期的關鍵發展任務。 尤其在同儕社會互動方面，如果幼兒能交到朋友，

對其社會發展和學習有正面的幫助，若幼兒被同儕拒絕，會由較不利的身

心健康發展和學業表現。 

 

LeGoff (2004)提出的一種方案以角色扮演教學法進行教學，角色設計

分別為工程師（負責方法步驟指示）、材料經理（負責保管和遞送）和建

造工（負責製作）等三種不同的角色，透過這個遊戲可以讓小朋友們練習

結合注意力、輪流、分享、共同解決問題、傾聽、社會溝通技巧、精細動

作能力、以及自由創作力。 

 

此外，klikko 潛能開發智慧片（Klikko Geometric Plate 

Construction Set）主要訓練孩子數學幾何與空間概念，不但具有鮮明亮

麗的色彩、多變化的幾何基本圖形，並使用“專利活動連桿”，造型瞬間

變化，對幼兒增進創造力、想像力有很大的幫助，也是培養孩子手眼協調

的最佳工具。綜合智慧片具有可操作的性質，除能讓幼兒探索顏色（如紅、

藍、綠、黃等）與空間（如上、下、左、右、前、後等方位）的關係，創

作不同造型之外，還能作為促進幼兒社會互動的媒介，對其社會發展和認

知學習有正面的幫助。透過遊戲建構的教學模式，將潛能開發智慧片融入

認知與社會互動的學習，可以提升小朋友的空間智能與解決問題的能力和

社會互動技巧。  

   

因此，本產學合作計劃的目的是以行動研究的方法探討潛能開發智

慧片（Klikko Geometric Plate Construction Set）進階課程與教學的

成效，透過遊戲建構的教學模式，將潛能開發智慧片融入認知與社會互
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動的學習，以提升小朋友的空間智能與解決問題的能力、合作、以及精細

動作能力。 
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   二、研究目的 

 

本研究目的包含： 

(一) 課程理論基礎與應用原則 

(二) 課程活動之設計 

(三) 課程活動之評估 

 

在課程理論基礎與應用原則上，將建構課程理論基礎、分析課程應用

原則與規劃課程目標等三個項目。在課程活動之設計方面，將採用「遊戲

建構模式」為基礎，分成：1.主題介紹, 社會互動分享 2.老師示範, 3.

個人模仿操作, 4.比較分析異同等四個步驟進行教學法設計活動。在課程

評估方面包括進行試教與檢討。 
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第貳章 課程理論基礎與應用原則 

 

一、課程理論基礎 

本研究根據幼兒認知發展理論與應用原則設計一系列智慧片課

程活動，列述於下： 

（一） 皮亞傑結構取向與實際操作之認知理論 

   適應(adaptation)與組織(organization)是皮亞傑認知發展理論

的主要概念。 適應包括同化（assimilation）和調整（accommodation）

兩種過程。同化就是把新資訊納入現有的模式（基模，schema）,調

整就是改變現有的模式，以配合新資訊。藉著同化和調整的過程，個

人獲得和整合環境中的資訊。此外，人類認知功能的另一個特徵是將

任何學習資訊過程整理出一個系統,成為具有條理的組織，連結生活

類似經驗可以增強記憶，提高學習效果。 另外，在認知理論中，皮

亞傑強調實際操作較容易記得，透過實際操作可以加強手腦協調能

力，提升學習動機。 

 

（二） 維高斯基（Vygotsky）（1978) 鷹架理論 

   維高斯基主張成人用手勢, 表情, 圖畫等策略幫助幼兒學習，像

是建築一個智慧的鷹架（scaffolding),藉由社會互動 (social 

interaction)，幫助兒童習得知識。在此理論中，維高斯基認為老師

和學生之間的對話十分重要，後來在教育上建議的交互教學方法即是

根據維高斯基的理論發展出來的社會教學模式。 
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二、應用原則 

（一） 使用具體的教材 

應用多元、具體的教材，例如：圖片、實物、模型幫助兒童

學習三角形、正方形、長方形、五角形 、柱形、球形、船、汽

車等等平面和立體之概念。 

（二） 工作分析和示範教學 

將一個學習目標分成一個個小步驟, 先做分解動作，從平面

到立體，由老師示範教學，再由幼兒模仿完成，達到整體教學

目標。 

（三） 循序漸進 

教學單元由簡單而複雜，由容易而困難，藉著一系列反覆練

習單元活動以達到精細動作之成熟與立體形狀概念之了解。 

（四） 社會互動 

連結個人生活經驗，透過老師和學生的分享與討論，以及輪

流分派工作角色（1.材料師，2.拼圖師,3建築師）等策略，讓

幼兒共同合作完成作品。藉著上述策略可以增加同儕互動、和

玩伴分享玩具、有興趣和別人玩等正向行為，並提升了語言溝

通能力、學習興趣與社會互動能力。  
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三、課程目標 

本課程規劃之目標有三,分別是： 

（一） 透過造型、空間與顏色之操作發展邏輯思考能力，進而提升自由

創作力和培養解決問題之能力 

（二） 透過綜合智慧片遊戲發展兒童輪流、等待、合作、傾聽、專注和

語言溝通技巧，以提升社會互動能力 

（三） 透過綜合智慧片操作加強幼兒精細動作能力 
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 第叁章 課程規劃大綱 

 

本課程規劃共分為十二個課程活動設計, 課程規劃大綱列項如下: 

一、正三角立體模型(A)  

二、正三角立體模型(B) 

三、正方形立體模型 

四、四角錐模型(A) 

五、三角錐模型 

六、四角錐模型(B) 

七、三角柱模型 

八、五角模型 

九、球模型 

十、船模型（A） 

十一、船模型（B） 

十二、汽車模型 
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一、 課程活動之設計 

(一) 1. 課程活動名稱：正三角立體模型(A) 

 

圖 2-1-1黃綠正三角(A)平面圖 

 

圖 2-1-2黃綠正三角(A)立體圖 
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2.教案設計： 

                                              
課程主題名稱:智慧片建構遊戲 活動對象:5-6歲幼兒 

課程活動名稱: 正三角立體模型(A) 活動日期:  年  月  日 

課程活動時間: 40分鐘 活動班級:  

課程目標 教學活動過程 教具 時間 評量 

認知、精細動

作、社會適應領

域 

 

一． 能認識不

同的顏色。 

二． 會分辨不

同的形狀。 

三． 訓練組織

能力 

四． 認識正三

角立體模

型 

五． 精細動作

訓練 

六． 分享與輪

流技巧 

一. 準備活動〈引起動機〉 

問小朋友有沒有吃過肉

粽？喜歡吃甜的還是鹹

的？有沒有看過媽媽包粽

子？粽子是什麼形狀？請

小朋友指出正三角形立體

模型與粽子形狀的異同 

 

 

 

 

 

 

 

 

（引自 google.com圖片） 

        

 

二、發展活動 

告訴小朋友今天我們要自己動

手做正三角立體模型。將班

上小朋友 3個人分成一組。 

1.分派角色： 

（1）材料師 

（2）拼圖師 

（3）建築師 

2.讓小朋友看到正三角平面圖

和立體圖。 

3.發給每組小朋友三張小卡

 

1.粽子二個 

 

2.卡片 3張 

 

 

3.智慧片 

 

4.黑條 

 

 

10分 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

5分 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

1. 會聽指令。 

2. 看得懂卡片的

說明。 

3. 會分辨顏色 

4. 會分辨形狀 

5. 會拼圖正確無

誤 

6. 會製作正三角

立體模型無誤 
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片：（1）黃綠正三角平面圖；

（2）黃綠正三角立體圖；（3）

教具卡片。 

4.請“材料師”依照教具卡片

準備所需要智慧片。 

5. 老師示範一遍，照黃綠正三

角平面圖，把智慧片拼湊出

來。 

6.請“拼圖師”按照黃綠正三

角平面圖，把智慧片拼湊出

來。 

7.老師示範一遍，把智慧片摺

成正三角立體圖型。 

8.請“建築師”自己把智慧片

摺成正三角立體圖型，並檢

查連接處是否固定。 

 

 

 

 

5分 

 

2分 

 

 

5分 

 

 

3分 

 

10分 

 

教具卡片： 

 

 
 黃色三角形 2片        
   

 
 
 綠色三角形 2片 
  

 
 
  
  黑條 6支 
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活動建議：  

1. 繪本說故事時，可以問小朋友有沒有吃過肉粽？喜歡吃甜的還是鹹的？有沒有看

過媽媽包粽子？粽子是什麼形狀？ 

2. 請小朋友指出正三角形立體模型與粽子形狀的異同。。。 

3. 可以讓小朋友輪流扮演不同的工作角色。 

4. 把智慧片拼湊成的正三角形立體模型，放在教室課堂上展示，引起小朋友的興趣

和動機，同時提醒小朋友不要動手抓三角錐，以免破壞模型。 
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(二) 1.課程活動名稱：正三角立體模型(B) 

 

圖 2-2-1黃藍正三角(B)平面圖 

 

 

圖 2-2-2黃藍正三角(B)立體圖 
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2.教案設計： 

課程主題名稱:智慧片建構遊戲 活動對象:5-6歲幼兒 

課程活動名稱: 正三角立體模型(B) 活動日期:  年  月  日 

課程活動時間: 40分鐘 活動班級:  

課程目標 教學活動過程 教具 時間 評量 

認知、精細動

作、社會適應領

域 

 

 

一． 能認識不

同的顏色。 

二． 會分辨不

同的形狀。 

三． 訓練組織

能力 

四． 認識正三

角立體模

型 

五． 精細動作

訓練 

六． 分享與輪

流技巧 

一． 準備活動〈引起動機〉 

問小朋友有沒有小零錢

包？你的零錢包是什麼形

狀？什麼圖案？什麼顏

色？請小朋友指出正三角

形立體模型與小零錢包形

狀的異同 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

（引自 google.com圖片） 

 

二、發展活動 

告訴小朋友今天我們要自己動

手做正三角立體模型。將班

上小朋友 3個人分成一組。 

1.分派角色： 

（1）材料師 

（2）拼圖師 

（3）建築師 

2.讓小朋友看到正三角平面圖

和立體圖實體。 

1.小零錢包 2

個 

 

2.卡片 3張 

 

 

3.智慧片 

 

4.黑條 

 

 

10分 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

5分 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

1. 會聽指令。 

2. 看得懂卡片的

說明。 

3. 會分辨顏色 

4. 會分辨形狀 

5. 會拼圖正確無

誤 

6. 會製作正三角

立體模型無誤 
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3.發給每組三張小卡片：（1）

黃藍正三角平面圖；（2）黃

藍正三角立體圖；（3） 教具

卡片。 

4. 請“材料師”依照教具卡

片準備所需要智慧片。 

5. 老師示範一遍，照黃藍正三

角平面圖，把智慧片拼湊出

來。 

6.請“拼圖師”按照黃藍正三

角平面圖，把智慧片拼湊出

來。 

7.老師示範一遍，把智慧片摺

成正三角立體圖型。 

8.請“建築師”把智慧片摺成

正三角立體圖型，並檢查連

接處是否固定。 

 

 

 

 

 

5分 

 

 

2分 

 

5分 

 

 

3分 

 

10 分 

教具卡片： 

 

 
 黃色正三角形 2片        
   

 
 
 
 藍色正三角形 2片 

 
  
  
  黑條 6支 
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活動建議：  

1. 繪本說故事時，問小朋友有沒有小零錢包？你的零錢包是什麼形狀？什麼圖

案？什麼顏色？ 

2. 請小朋友指出正三角形立體模型與小零錢包形狀的異同。。。 

3. 可以讓小朋友輪流扮演不同的工作角色。 

4. 把智慧片拼湊成的正三角形立體模型，放在教室課堂上展示，引起小朋友的興

趣和動機，同時提醒小朋友不要動手抓，以免破壞模型。 
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(三） 1.課程活動名稱：正方形立體模型 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

圖 2-3-1藍色正方形平面圖 

 

 

圖 2-3-2藍色正方形立體 
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2.教案設計： 

課程主題名稱:智慧片建構遊戲 活動對象:5-6歲幼兒 

課程活動名稱: 正方形立體模型 活動日期:  年  月  日 

課程活動時間: 40分鐘 活動班級:  

課程目標 教學活動過程 教具 時間 評量 

認知、精細動

作、社會適應領

域 

 

一． 能認識不

同的顏色。 

二． 會分辨不

同的形狀。 

三． 訓練組織

能力 

四． 認識正方

形立體模

型 

五． 精細動作

訓練 

六． 分享與輪

流技巧 

二. 準備活動〈引起動機〉 

問小朋友這兩個禮盒漂不

漂亮？有沒有收過禮物？ 

最喜歡的禮物是什麽？分

享收到生日禮物的心情。 

請小朋友指出正方形立體

模型與禮盒形狀的異同 

 

 

 

 

 

 

 

 

     

 

二、發展活動 

告訴小朋友今天我們要自己動

手做正方形立體模型。將班

上小朋友 3個人分成一組。 

1.分派角色： 

（1）材料師 

（2）拼圖師 

（3）建築師 

2.讓小朋友看到正方形平面圖

和立體圖。 

3.發給每組小朋友三張小卡

片：（1）藍色正方形平面圖；

（2）藍色正方形立體圖；（3）

教具卡片。 

1.長方形的禮

盒 1個(內放 1

對耳環) 

 

2.卡片 3張 

 

 

3.智慧片 

 

4.黑條 

 

 

5分 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

5分 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

1. 會聽指令。 

2. 看得懂卡片的

說明。 

3. 會分辨顏色 

4. 會分辨形狀 

5. 會拼圖正確無

誤 

6. 會製作正方形

立體模型無誤 
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4. 請“材料師”依照教具卡

片準備所需要智慧片。 

5. 老師示範一遍，照藍色正方

形平面圖，把智慧片拼湊出

來。 

6.請“拼圖師”按照藍色正方

形平面圖，把智慧片拼湊出

來。 

7.老師示範一遍，把智慧片摺

成正方形立體圖型。 

8.請“建築師”把智慧片摺成

正方形立體圖型，並檢查連

接處是否固定。 

5分 

 

5分 

 

 

5分 

 

 

5分 

 

10分 

 

教具卡片： 

 

 
 
藍 藍色正方形（框框） 

          
   
 
  
  黑條 12支 
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活動建議：  

一． 問小朋友這兩個禮盒漂不漂亮？有沒有收過禮物？最喜歡的禮物是什麽？分享

收到生日禮物的心情。 

二． 請小朋友指出正方形立體模型與禮盒形狀的異同。。。 

三． 請小朋友找一找教室裡有什麼東西也是正方形？ 

四． 可以讓小朋友輪流扮演不同的工作角色。 

五． 把智慧片拼湊成的正方形立體模型，放在教室課堂上展示，引起小朋友的興趣

和動機，同時提醒小朋友不要動手抓，以免破壞模型。 
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（四）1.課程活動名稱：四角錐模型(A) 

 

圖 2-4-1黃藍四角錐平面圖 

 

圖 2-4-2黃藍四角錐立體圖 
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2.教案設計： 

課程主題名稱:智慧片建構遊戲 活動對象:5-6歲幼兒 

課程活動名稱: 四角錐模型(A) 活動日期:  年  月  日 

課程活動時間: 40分鐘 活動班級:  

課程目標 教學活動過程 教具 時間 評量 

認知、精細動

作、社會適應領

域 

 

一． 能認識不

同的顏色。 

二． 會分辨不

同的形狀。 

三． 訓練組織

能力 

四． 認識四角

錐立體模

型 

五． 精細動作

訓練 

六． 分享與輪

流技巧 

 

三. 準備活動〈引起動機〉 

一． 問小朋友蠟燭的用處是

什麼？有沒有吹過生日

蛋糕上的蠟燭？點蠟燭

要如何注意安全？  

請小朋友指出四角錐立

體模型與蠟燭形狀的異

同 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

（引自 google.com圖片） 

 

二、發展活動 

告訴小朋友今天我們要自己

動手做四角錐立體模型。將班

上小朋友 3個人分成一組。 

1.分派角色： 

（1）材料師 

（2）拼圖師 

（3）建築師 

2.讓小朋友看到四角錐平面圖

和立體圖。 

3.發給每組小朋友三張小卡

1.四角錐的蠟

燭 2個 

 

2.卡片 3張 

 

 

3.智慧片 

 

4.黑條 

 

 

5分 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

5分 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

1. 會聽指令。 

2. 看得懂卡片的

說明 

3. 會分辨顏色 

4. 會分辨形狀 

5. 會拼圖正確無

誤 

6. 會製作四角錐

立體模型無誤 
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片：（1）黃藍四角錐平面圖；

（2）黃藍四角錐立體圖；（3）

教具卡片。 

4. 請“材料師”依照教具卡

片準備所需要智慧片。 

5.老師示範一遍，照黃藍四角

錐平面圖，把智慧片拼湊出

來。 

6.請“拼圖師”按照黃藍四角

錐平面圖，把智慧片拼湊出

來。 

7.老師示範一遍，把智慧片摺

成黃藍四角錐立體圖型。 

8.請“建築師”把智慧片摺成

黃藍四角錐立體圖型，並檢

查連接處是否固定。 

 

 

 

5分 

 

 

5分 

 

5分 

 

 

5分 

 

10 分 

教具卡片： 

 

 
 
藍 藍色正四方形片 1片 
 

          
   
 
 黃色等腰三角形 4片 
 

 
 
  
  黑條 8支 
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活動建議：  

一． 問小朋友蠟燭的用處是什麼？有沒有吹過生日蛋糕上的蠟燭？點蠟燭要如何 

注意安全？ 

二． 請小朋友指出四角錐立體模型與蠟燭形狀的異同。。。 

三． 可以讓小朋友輪流扮演不同的工作角色。 

四． 把智慧片拼湊成的四角錐立體模型，放在教室課堂上展示，引起小朋友的興趣和

動機，同時提醒小朋友不要動手抓，以免破壞模型。 
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（五）1.課程活動名稱：三角錐模型 

 

圖 2-5-1紅色三角錐平面圖 

 

 

圖 2-5-2紅色三角錐立體圖 
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2.教案設計： 

課程主題名稱:智慧片建構遊戲 活動對象:5-6歲幼兒 

課程活動名稱: 三角錐模型 活動日期:  年  月  日 

課程活動時間: 40分鐘 活動班級:  

課程目標 教學活動過程 教具 時間 評量 

認知、精細動

作、社會適應領

域 

 

一． 能認識不

同的顏色。 

二． 會分辨不

同的形狀。 

三． 訓練組織

能力 

四． 認識三角

錐立體模

型 

五． 精細動作

訓練 

六． 分享與輪

流技巧 

四. 準備活動〈引起動機〉 

一． 問小朋友有沒有看過馬

路上的交通三角錐？它

的用途是什麼？  

請小朋友指出三角錐立

體模型與交通三角錐的

異同 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

（引自 google.com圖片） 

 

二、發展活動 

告訴小朋友今天我們要自己

動手做三角錐立體模型。將班

上小朋友 3個人分成一組。 

1.分派角色： 

（1）材料師 

（2）拼圖師 

（3）建築師 

2.讓小朋友看到三角錐平面圖

和立體圖實體。 

3.發給每組小朋友三張小卡

1.交通三角

錐 2個 

 

2.卡片 3張 

 

 

3.智慧片 

 

4.黑條 

 

 

5分 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

5分 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

1. 會聽指令。 

2. 看得懂卡片的

說明 

3. 會分辨顏色 

4. 會分辨形狀 

5. 會拼圖正確無

誤 

6. 會製作三角錐

立體模型無誤 
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片：（1）紅色三角錐平面圖；

（2）紅色三角錐立體圖；（3）

教具卡片。 

4. 請“材料師”依照教具卡

片準備所需要智慧片。 

5. 老師示範一遍，照紅色三角

錐平面圖，把智慧片拼湊出

來，請小朋友注意看。 

6.請“拼圖師”按照紅色三角

錐平面圖，把智慧片拼湊出

來。 

7.老師示範一遍，把智慧片摺

成紅色三角錐立體圖型。 

8.請“建築師”自己把智慧片

摺成紅色三角錐立體圖型，

並檢查連接處是否固定。 

 

 

 

5分 

 

 

5分 

 

5分 

 

 

5分 

 

10 分 

教具卡片： 

 

 
 
 紅色正三角形 1片 

 
          

   
 
 紅色等腰三角形 3片 

 
 
  
  黑條 6支 
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活動建議：  

一． 問小朋友有沒有看過馬路上的交通三角錐？它的用途是什麼？ 

二． 請小朋友指出三角錐立體模型與交通三角錐的異同。。。 

三． 可以讓小朋友輪流扮演不同的工作角色。 

四． 把智慧片拼湊成的三角錐立體模型，放在教室課堂上展示，引起小朋友的興趣

和動機，同時提醒小朋友不要動手抓，以免破壞模型。 
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（六）課程活動名稱：四角錐模型(B) 

 

圖 2-6-1紅藍黃四角錐平面圖 

 

 

圖 2-6-2紅藍黃四角錐立體 
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2.教案設計： 

課程主題名稱:智慧片建構遊戲 活動對象:5-6歲幼兒 

課程活動名稱: 四角錐模型(B) 活動日期:  年  月  日 

課程活動時間: 40分鐘 活動班級:  

課程目標 教學活動過程 教具 時間 評量 

認知、精細動

作、社會適應領

域 

 

一． 能認識不

同的顏色。 

二． 會分辨不

同的形狀。 

三． 訓練組織

能力 

四． 認識四角

錐立體模

型 

五． 精細動作

訓練 

六． 分享與輪

流技巧 

 

一． 準備活動〈引起動機〉 

請小朋友猜一猜圖片中在

小熊熊旁邊的東西是什

麼？可以從上面的葉子去

想想看？問小朋友有沒有

看過爸媽喝茶？請小朋友

說說看茶是什麼味道？茶

葉和茶包的不用？ 請小

朋友指出四角錐立體模型

與茶包形狀的異同 

 

 

 

 

 

 

 

 

（引自 google.com圖片） 

 

二、發展活動 

告訴小朋友今天我們要自己

動手做四角錐立體模型。將班

上小朋友 3個人分成一組。 

1.分派角色： 

（1）材料師 

（2）拼圖師 

（3）建築師 

2.讓小朋友看到四角錐平面圖

和立體。 

3.發給每組小朋友三張小卡

 

1.四角錐的茶

包 2個 

 

2.卡片 3張 

 

3.智慧片 

 

4.黑條 

 

5分 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

5分 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

1. 會聽指令。 

2. 看得懂卡片的

說明 

3. 會分辨顏色 

4. 會分辨形狀 

5. 會拼圖正確無

誤 

6. 會製作四角錐

立體模型無誤 
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片：（1）紅藍黃四角錐平面

圖；（2）紅藍黃四角錐立體

圖；（3）教具卡片。 

4. 請“材料師”依照教具卡

片準備所需要智慧片。 

5. 老師示範一遍，照紅藍黃四

角錐平面圖，把智慧片拼湊

出來。 

6.請“拼圖師”按照紅藍黃四

角錐平面圖，把智慧片拼湊

出來。 

7.老師示範一遍，把智慧片摺

成紅藍黃四角錐立體圖型。 

8.請“建築師”把智慧片摺成

紅藍黃四角錐立體圖型，並

檢查連接處是否固定。 

 

 

 

5 分 

 

 

5分 

 

 

5分 

 

5分 

 

10分 

教具卡片： 

  
 
 
  

紅色等腰三角形 2片 
       
  
 藍色等腰三角形 2片 
 
  
  
 
 黃色三角形 2片 
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 黑條 9支 

 
 
 
活動建議：  

一． 請小朋友猜一猜圖片中在小熊熊旁邊的東西是什麼？可以從上面的葉子去想想

看？問小朋友有沒有看過爸媽喝茶？請小朋友說說看茶是什麼味道？茶葉和茶

包的不同？ 

二． 請小朋友指出四角錐立體模型與茶包形狀的異同。。。 

三． 可以讓小朋友輪流扮演不同的工作角色。 

四． 把智慧片拼湊成的四角錐立體模型，放在教室課堂上展示，引起小朋友的興趣和

動機，同時提醒小朋友不要動手抓，以免破壞模型。 
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（七）課程活動名稱：三角柱模型 

 

圖 2-7-1黃三角柱平面圖 

 圖 2-7-2黃三角柱立體圖 
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2.教案設計： 

課程主題名稱:智慧片建構遊戲 活動對象:5-6歲幼兒 

課程活動名稱: 三角柱模型 活動日期:  年  月  日 

課程活動時間: 40分鐘 活動班級:  

課程目標 教學活動過程 教具 時間 評量 

認知、精細動

作、社會適應領

域 

 

一． 能認識不

同的顏色。 

二． 會分辨不

同的形狀。 

三． 訓練組織

能力 

四． 認識三角

柱立體模

型 

五． 精細動作

訓練 

六． 分享與輪

流技巧 

 

一．準備活動〈引起動機〉 

問小朋友喜不喜歡吃巧克

力？有沒有吃過這種包裝

的巧克力？有沒有參觀過

巧克力工廠？請小朋友指

出三角柱立體模型與瑞士

三角巧克力包裝的異同 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

（引自 google.com圖片） 

二、發展活動 

告訴小朋友今天我們要自己動

手做三角柱立體模型。將班

上小朋友 3個人分成一組。 

1.分派角色： 

（1）材料師 

（2）拼圖師 

1.瑞士三角巧

克力 3條 

 

2.卡片 3張 

 

 

3.智慧片 

 

4.黑條 

 

 

5分 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

5 分 

 

 

 

1. 會聽指令。 

2. 看得懂卡片的

說明 

3. 會分辨顏色 

4. 會分辨形狀 

5. 會拼圖正確無

誤 

6. 會製作三角柱

立體模型無誤 
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（3）建築師 

2.讓小朋友看到三角柱平面圖

和立體圖實體。 

3.發給每組小朋友三張小卡

片：（1）黃色三角柱平面圖；

（2）黃色三角柱立體圖；（3）

教具卡片。 

4. 請“材料師”依照教具卡

片準備所需要智慧片。 

5. 老師示範一遍，照黃色三角

柱平面圖，把智慧片拼湊出

來，請小朋友注意看。 

6.請 “拼圖師”按照黃色三

角柱平面圖，把智慧片拼湊

出來。 

7.老師示範一遍，把智慧片摺

成黃色三角柱立體圖型。 

8.請 “建築師”把智慧片摺

成黃色三角柱立體圖型，並

檢查連接處是否固定。 

 

 

 

 

 

 

 

5分 

 

5分 

 

 

5分 

 

 

5分 

 

10 分 

教具卡片： 

 

 
 
 黃色正三角形 2片 

 
  

         
   
 
 黃色長方形 3片 
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黑條 9支 
  
 
  

活動建議：  

一． 問小朋友喜不喜歡吃巧克力？有沒有吃過這種包裝的巧克力？有沒有參觀過巧

克力工廠？ 

二． 請小朋友指出三角柱立體模型與瑞士三角巧克力包裝的異同。。。 

三． 請小朋友指出三角柱立體模型和三角錐立體模型的異同。。。 

四． 可以讓小朋友輪流扮演不同的工作角色。 

五． 把智慧片拼湊成的三角柱立體模型，放在教室課堂上展示，引起小朋友的興趣

和動機，同時提醒小朋友不要動手抓，以免破壞模型。 
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（八）課程活動名稱：五角模型 

 

圖 2-8-1五角平面圖 

  
圖 2-8-2五角立體圖 
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2.教案設計： 

課程主題名稱:智慧片建構遊戲 活動對象:5-6歲幼兒 

課程活動名稱: 五角模型 活動日期:  年  月  日 

課程活動時間: 40分鐘 活動班級:  

課程目標 教學活動過程 教具 時間 評量 

認知、精細動

作、社會適應領

域 

 

一． 能認識不

同的顏色。 

二． 會分辨不

同的形狀。 

三． 訓練組織

能力 

四． 認識五角

立體模 

五． 精細動作

訓練 

六． 分享與輪

流技巧 

 

一．準備活動〈引起動機〉 

一． 問小朋友喜不喜歡抱

枕？有沒有看過這種形

狀的抱枕？你的抱枕是

什麼樣子的呢？請小朋

友指出五角模型與五角

抱枕的異同 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

（引自 google.com圖片） 

 

二、發展活動 

告訴小朋友今天我們要自己動

1.五角抱枕

2個 

 

 

2.卡片 3張 

 

 

3.智慧片 

 

4.黑條 

 

5 分 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

5 分 

 

1. 會聽指令。 

2. 看得懂卡片的

說明 

3. 會分辨顏色 

4. 會分辨形狀 

5. 會拼圖正確無

誤 

6. 會製作五角立

體模型無誤 

 

 

 

 

  

 

 - 39 - 



手做五角立體模型。將班上

小朋友 3個人分成一組。 

1.分派角色： 

（1）材料師 

（2）拼圖師 

（3）建築師 

2.讓小朋友看到五角平面圖和

立體圖。 

3.發給每組小朋友三張小卡

片：（1）五角平面圖；（2）

五角立體圖；（3）教具卡片。 

4. 請“材料師”依照教具卡

片準備所需要智慧片。 

5. 老師示範一遍，照五角平面

圖，把智慧片拼湊出來，請

小朋友注意看。 

6.請 “拼圖師”按照五角平

面圖，把智慧片拼湊出來。 

7.老師示範一遍，把智慧片摺

成五角立體圖型。 

8.請 “建築師”把智慧片摺

成五角立體圖型，並檢查連

接處是否固定。 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

5 分 

 

5 分 

 

 

5分 

 

5分 

10分 

教具卡片： 

 

 
 
 紅色正三角形 2片 

 
          

 
 綠色正三角形 2片 
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 藍色正三角形 1片  
  

 
 
    
 

黃色正三角形 5片 
 

 
 
 
  黑條 9支 
 

 
活動建議：  

一．問小朋友喜不喜歡抱枕？有沒有看過這種形狀的抱枕？你的抱枕是什麼樣子 

的呢？ 

二． 請小朋友指出五角模型與五角抱枕的異同。。。 

三． 請小朋友指出五角模型和星星模型的異同。。。，教小朋友畫星星圖案。 

四． 可以讓小朋友輪流扮演不同的工作角色。 

五． 把智慧片拼湊成的五角立體模型，放在教室課堂上展示，引起小朋友的興趣和

動機，同時提醒小朋友不要動手抓，以免破壞模型。 
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（九）課程活動名稱：球模型 

 

 

圖 2-9-1紅黃球平面圖 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

圖 2-9-2紅黃球立體圖 
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2.教案設計： 

課程主題名稱:智慧片建構遊戲 活動對象:5-6歲幼兒 

課程活動名稱: 球模型 活動日期:  年  月  日 

課程活動時間: 40分鐘 活動班級:  

課程目標 教學活動過程 教具 時間 評量 

認知、精細動

作、社會適應領

域 

 

 

一． 能認識不

同的顏色。 

二． 會分辨不

同的形狀。 

三． 訓練組織

能力 

四． 認識球模

型 

五． 精細動作

訓練 

六． 分享與輪

流技巧 

 

一．準備活動〈引起動機〉 

問小朋友喜不喜歡玩

球？球是什麼形狀？家

裡有沒有球？有幾個

球?爸爸媽媽會帶你到

哪裡玩球？請小朋友指

出球模型與球的異同 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

（引自 google.com圖片） 

二、發展活動 

告訴小朋友今天我們要自己動

手做球模型。將班上小朋友

 

1.球 2個 

 

 

2.卡片3張 

 

 

3.智慧片 

 

4.黑條 

 

 

5分 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

5分 

 

1. 會聽指令。 

2. 看得懂卡片的

說明 

3. 會分辨顏色 

4. 會分辨形狀 

5. 會拼圖正確無

誤 

6. 會製作球模型

無誤 
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3個人分成一組。 

1.分派角色： 

（1）材料師 

（2）拼圖師 

（3）建築師 

2.讓小朋友看到球平面圖和立

體圖。 

3.發給每組小朋友三張小卡

片：（1）球平面圖；（2）球

立體圖；（3）教具卡片。 

4. 請“材料師”依照教具卡

片準備所需要智慧片。 

5. 老師示範一遍，照球平面

圖，把智慧片拼湊出來，請

小朋友注意看。 

6.請“拼圖師”按照球平面

圖，把智慧片拼湊出來。 

7.老師示範一遍，把智慧片摺

成球立體圖型。 

8.請 “建築師”把智慧片摺

成球立體圖型，並檢查連接

處是否固定。 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

5分 

 

 

5分 

 

5分 

 

5分 

 

10 分 

教具卡片： 

 

 
 黃色正三角形 10片 
 

  
          

 
 紅色正三角形 10片 
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  黑條 30支 

活動建議：  

一． 問小朋友喜不喜歡玩球？球是什麼形狀？家裡有沒有球？有幾個球?爸爸媽媽

會帶你到哪裡玩球？ 

二． 請小朋友指出球模型與球的異同。。。 

三． 可以讓小朋友輪流扮演不同的工作角色。 

四． 把智慧片拼湊成的球模型，放在教室課堂上展示，引起小朋友的興趣和動機，

同時提醒小朋友不要動手抓，以免破壞模型。 
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（十）課程活動名稱：船模型（A） 

 

 

圖 2-10-1紅藍黃綠船（A）平面圖 

 

圖 2-10-2紅藍黃綠船（B）立體圖 
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2.教案設計： 

課程主題名稱:智慧片建構遊戲 活動對象:5-6歲幼兒 

課程活動名稱: 船模型（A） 活動日期:  年  月  日 

課程活動時間: 40分鐘 活動班級:  

課程目標 教學活動過程 教具 時

間 

評量 

認知、精細動

作、社會適應領

域 

 

一． 能認識不

同的顏色。 

二． 會分辨不

同的形狀。 

三． 訓練組織

能力 

四． 認識船模

型 

五． 精細動作

訓練 

六． 分享與輪

流技巧 

 

一．準備活動〈引起動機〉 

問小朋友船都在那裡行走？爸

媽有沒有帶他們去划過船？划

船要用什麼划？端午節有沒有

看過龍舟比賽？請小朋友指出

船模型與龍舟形狀的異同 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

   

 

 

 

 

 

   

 

（引自 google.com圖片） 

 

 

1. 玩具船 

2個 

 

2.卡片 3張 

 

3.智慧片 

 

4.黑條 

 

 

5分 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

1. 會聽指令。 

2. 看得懂卡片

的說明 

3. 會分辨顏色 

4. 會分辨形狀 

5. 會拼圖正確

無誤 

6. 會製作船模

型無誤 
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二、發展活動 

告訴小朋友今天我們要自己動

手做船模型。將班上小朋友

3個人分成一組。 

1.分派角色： 

（1）材料師 

（2）拼圖師 

（3）建築師 

2.讓小朋友看到船平面圖和立

體圖。 

3.發給每組小朋友三張小卡

片：（1）船 A平面圖；（2）

船 A立體圖；（3）教具卡片。 

4. 請“材料師”依照教具卡

片準備所需要智慧片。 

5. 老師示範一遍，照船 A平面

圖，把智慧片拼湊出來，請

小朋友注意看。 

6.請“拼圖師”按照船 A平面

圖，把智慧片拼湊出來。 

7.老師示範一遍，把智慧片摺

成船 A立體圖型。 

8.請 “建築師”把智慧片摺

成船 A 立體圖型，並檢查連

接處是否固定。 

 

 

5 分 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

5分 

 

5分 

 

 

5分 

 

5分 

 

10分 

 
教具卡片： 

 

 
 
 紅色正三角形 2片 
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  綠色正三角形 5片 

 
 
 
 
 藍色正三角形 5片 

 
 
 
 
 黃色正三角形 8片 

 
    

 
 
藍色正三角形 2片 

 
   
 
 黃色長方形 1片 
 

  
 
 
   
 黑條 39支 
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活動建議：  

一．問小朋友船都在那裡行走？爸媽有沒有帶他們去划過船？划船要用什麼划？ 

端午節有沒有看過龍舟比賽？ 

二． 請小朋友指出船模型與龍舟形狀的異同。。。 

三． 可以讓小朋友輪流扮演不同的工作角色。 

四． 把智慧片拼湊成的船模型 A，放在教室課堂上展示，引起小朋友的興趣和動

機，同時提醒小朋友不要動手抓，以免破壞模型。 
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（十一）課程活動名稱：船模型（B） 

 

圖 2-11-1紅藍黃綠船（B）平面圖 

 

 

圖 2-11-2紅藍黃綠船（B）立體圖 

 

 - 51 - 



2.教案設計： 

課程主題名稱:智慧片建構遊戲 活動對象:5-6歲幼兒 

課程活動名稱: 船模型（B） 活動日期:  年  月  日 

課程活動時間: 40分鐘 活動班級:  

課程目標 教學活動過程 教具 時間 評量 

認知、精細動

作、社會適應領

域 

 

一． 能認識不

同的顏色。 

二． 會分辨不

同的形狀。 

三． 訓練組織

能力 

四． 認識船模

型 

五． 精細動作

訓練 

六． 分享與輪

流技巧 

 

一．準備活動〈引起動機〉 

 

上次做過一個船的模型，今天

要再用不同的智慧片製作另一

隻船。問小朋友知不知道划船

為什麼要穿救生衣？請小朋友

指出船模型 A和船模型 B的異

同 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

   

   

 

（引自 google.com圖片） 

 

1. 玩具船 

2個 

 

 

2.卡片 3張 

 

 

3.智慧片 

 

4.黑條 

 

5分 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

1. 會聽指令。 

2. 看得懂卡片的

說明 

3. 會分辨顏色 

4. 會分辨形狀 

5. 會拼圖正確無

誤 

6. 會製作船模型

無誤 
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二、發展活動 

告訴小朋友今天我們要再做一

隻船模型。將班上小朋友 3

個人分成一組。 

1.分派角色： 

（1）材料師 

（2）拼圖師 

（3）建築師 

2.讓小朋友看到船平面圖和立

體圖。 

3.發給每組小朋友三張小卡

片：（1）船 B平面圖；（2）

船 B立體圖；（3）教具卡片。 

4. 請“材料師”依照教具卡

片準備所需要智慧片。 

5. 老師示範一遍，照船 B平面

圖，把智慧片拼湊出來，請

小朋友注意看。 

6.請 “拼圖師”按照船 B 平

面圖，把智慧片拼湊出來。 

7.老師示範一遍，把智慧片摺

成船 B立體圖型。 

8.請 “建築師”把智慧片摺

成船 B 立體圖型，並檢查連

接處是否固定。 

 

 

 

5分 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

5分 

 

5分 

 

 

5分 

 

5分 

 

10 分 

教具卡片： 

 
 紅色正三角形 10片 
 

          
 
 
  

綠色正三角形 2片 
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 黃色正三角形 10片 
 

    
 
 
藍色正方形 1片 

 
 

 
 
 
 綠色正方形 1片 

 
 
 
   
 黑條 39支 

 
活動建議：  

一． 問小朋友知不知道划船為什麼要穿救生衣？ 

二． 請小朋友指出船模型 A 和船模型 B的異同。。。 

三． 問小朋友比較喜歡船模型 A還是船模型 B？為什麼？ 

四． 可以讓小朋友輪流扮演不同的工作角色。 

五． 把智慧片拼湊成的船模型 B，放在教室課堂上展示，引起小朋友的興趣和動機，同

時提醒小朋友不要動手抓，以免破壞模型。 
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（十二）課程活動名稱：汽車模型 

 

圖 2-12-1紅藍黃綠汽車平面圖 

 

 

圖 2-12-2紅藍黃綠汽車立體圖 
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2.教案設計： 

課程主題名稱:智慧片建構遊戲 活動對象:5-6歲幼兒 

課程活動名稱: 汽車模型 活動日期:  年  月  日 

課程活動時間: 40分鐘 活動班級:  

課程目標 教學活動過程 教具 時間 評量 

認知、精細動

作、社會適應領

域 

 

一． 能認識不

同的顏色。 

二． 會分辨不

同的形狀。 

三． 訓練組織

能力 

四． 認識汽車

模型 

五． 精細動作

訓練 

六． 分享與輪

流技巧 

 

一．準備活動〈引起動機〉 

問小朋友喜不喜歡汽車玩具？ 

家裡有沒有汽車玩具？家裡有

沒有摩托車？家裡有沒有汽

車？ 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

   

 

 

（引自 google.com圖片） 

 

 

 

 

1. 玩具汽車 

2個 

 

 

2.卡片 3張 

 

 

3.智慧片 

 

 

4.黑條 

 

 

5分 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

1. 會聽指令。 

2. 看得懂卡片

的說明 

3. 會分辨顏色 

4. 會分辨形狀 

5. 會拼圖正確

無誤 

6. 會製作汽車

模型無誤 
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二、發展活動 

告訴小朋友今天我們要做汽車

模型。將班上小朋友 3 個人

分成一組。 

1.分派角色： 

（1）材料師 

（2）拼圖師 

（3）建築師 

2.讓小朋友看汽車平面圖和立

體圖實體。 

3.發給每組小朋友三張小卡

片：（1）汽車平面圖；（2）

汽車立體圖；（3）教具卡片。 

4. 請“材料師”依照教具卡

片準備所需要智慧片。 

5. 老師示範一遍，照汽車平面

圖，把智慧片拼湊出來，請

小朋友注意看。 

6.請 “拼圖師”按照汽車平

面圖，把智慧片拼湊出來。 

7.老師示範一遍，把智慧片摺

成汽車立體圖型。 

8.請 “建築師”把智慧片摺

成汽車立體圖型，並檢查連

接處是否固定。 

5分 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

5分 

 

5分 

 

 

5分 

 

5分 

 

10 分 

 

 
教具卡片： 

 
 藍色等腰三角形 6片 
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黃色等腰三角形 6片  
 

  
 
  
 

藍色正方形（框框）2片 
 

    
 
 
藍色正方形 2片 

 
 

 
 
  藍色長方形 2片 
 

 
 
 
          紅色長方形 2片 

 
 
 
 
          綠色長方形 2片 
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 黑條 42支 
 

  

活動建議：  

一． 問小朋友喜不喜歡汽車玩具？家裡有沒有汽車玩具？家裡有沒有騎摩托車？家

裡有沒有汽車？ 

二． 輕輕的滑動汽車，讓小朋友們看看汽車滑行的速度 

三． 問小朋友在路上有哪些交通工具？ 

四． 可以讓小朋友輪流扮演不同的工作角色。 

五． 把智慧片拼湊成的汽車模型，放在教室課堂上展示，引起小朋友的興趣和動機，

同時提醒小朋友不要動手抓，以免破壞模型。 
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 第肆章 課程活動之評估 

         

一． 進行步驟 

 

(一) 本研究計畫主持人擔任遊戲指導老師,邀請三位幼兒園大班

的兒童(由帶班老師推薦)參與智慧片建構遊戲,遊戲的地點

位在某托兒所的教室, 一張桌子,四張椅子。 

(二) 評估教學活動課程成效以“正立方形”和“三角柱”製作為

主要架構，其他模型製作則是讓小朋友在等待的過程中，依

自己的興趣自由選擇，藉以評估其習作效果。 

(三) 介入措施活動課程全程錄影,設立腳架,自動錄影,錄影後再

以分析歸納的方式進行資料蒐集整理以評估智慧片建構遊戲

之成效。 
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第伍章 研究結果與討論 

 

本章就教學歷程中觀察結果，分別列述於下： 

一、認知能力 

在教學歷程中發現三位小朋友都 1.會聽指令 2.看得懂卡片的說明

3.會分辨顏色 4.會分辨形狀 5.會拼圖正確無誤。此外，在老師示範的時

候，會專注地看著老師，並遞送智慧片，也會在檢查時協助老師。其他的

兩位，在等待的期間，也會觀察，當必要時，也會介入協助。 

 

二、 精細動作訓練 

教學進行中發現, “材料師”(負責準備智慧片)和 “拼圖師”(負

責平面拼圖)的角色對小朋友而言並不困難，但是在製作正方形立體模型

時，發現 “建築師”雖然可以把正方形立體模型建構起來，但是在黑條

連接部分無法完全縫合，也會因為用力過當，把建構好的正方形弄壞了。

例如，當小瑜擔任 “建築師”時，第一次嘗試沒有做好，就重來再從平

面圖開始，第二次已經架構完成，但是有兩隻黑條沒有完全縫合，用力過

大，架構被弄壞了，她好像失去了信心，把智慧片交還老師，老師問有沒

有小朋友可以幫忙？小哲和小珍都舉手要幫忙，老師把平面智慧片交給坐

在旁邊的 “材料師”小哲幫忙建構立體正方形，小哲也是在完成架構

時，用力過猛，把架構給弄壞了，第二次嘗試時，老師在他剛完成架構後

接手把最後的連結部分檢查一遍，並協助完成了。從正方形的建構活動

中，發現黑條連接精細動作部分對小朋友仍然是有困難的，需要不斷的練

習，才能夠熟練。 

 

三、個別差異 

在個別差異方面，小真的精細動作方面較不及小瑜和小哲，在擔任

材料師時沒有問題，但是擔任拼圖師時，因為動作反應稍慢，常常小瑜都
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會介入協助。至於小瑜，她的反應較快，看圖片拼圖的能力很強，表現非

常有自信，一面拼，還一面對照平面圖算數字，在沒有他人的協助下，能

夠獨立完成拼圖，即使像“船”和“球”比較複雜的拼圖也難不倒她。但

是她建構立體模型的能力相較差一些，只能做較簡單的正三角立體模型，

無法挑戰較高難度的立體圖形。在三個小朋友當中，小哲是動機、企圖心

和挫折容忍度最強的小朋友，雖然剛開始在建構正方形立體和三角柱時，

並不能獨立完成，需要老師協助，但是他越挫越勇，要求挑戰較高難度的

“船”和“車子”，而且到後來都是獨立完成，不需要老師示範或協助，

老師問他：“要不要我幫忙？”，他總是回答：“不用”。看到他完成作

品後快樂的模樣，非常為他感到驕傲！ 

 

四、分享，輪流、合作與互動技巧 

在教學歷程開始引起動機時，問小朋友有沒有吃過巧克力？喜不喜歡

巧克力，他們都說喜歡，小朋友看到真的巧克力教材也都很興奮。問他們

有沒有收過禮物？小朋友說生日時有收到禮物，問是誰送的禮物呢？他

（她）們回答是幼稚園老師送的禮物，還有爸爸送的玩具，但是都說沒有

收過用盒子包裝起來的禮物。問他們收到了禮物的心情如何？小朋友們都

回答很高興。在角色分配時，小朋友們對自己分配的角色都能夠接受，也

期待有所表現。在教學過程中，小朋友會主動協助老師，也會互相幫助。

例如，當老師示範拼圖時，小朋友會主動出手協助。此外，小瑜會看著平

面圖幫助小真拼圖，小德也會接手幫助小瑜建構正方形立體模型。在遊戲

建構中，我們發現小朋友們都表現出團隊合作的精神與態度。另外，在遊

戲的過程中，小朋友們會彼此鼓勵與讚美對方，例如，小真說：“我很聰
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明，你（指小瑜）也是”。當看到小哲獨立完成模型建構時，小朋友們會

說：“你很厲害哦！”。在教學過程中老師也會不斷地讚美小朋友很棒，

很聰明，當完成作品時，老師也會為他們拍手叫好！ 

 

 

五、分辨差異之能力 

老師把正方形立體模型模型和禮盒擺在一起，放在小朋友的前面，問

他們這兩個東西的差別，小哲說：“一個是長方形，一個是正方形”， “一

個比較高，一個比較矮” 。小瑜說： “一個有裝飾品（蝴蝶結），一個

沒有”。老師問： “還有呢？”，小朋友們沒有回答。於是老師把禮盒

內的一對耳環拿出來，放在正方形立體模型中，耳環立刻掉了出來，我問，

還有什麼不同？小珍說：“這個有洞”。在比較三角柱和巧克力的過程

中，小朋友也可以說出一個比較大，一個比較小，一個比較長，一個比較

短，但是在兩個活動設計教學中他們似乎只注意到 “形狀”的差異，卻

忽略了“顏色不同”這個面向。這項發現和皮亞傑的認知理論一致，即是

對於這個認知發展階段的小朋友，比較會注意單一面向，無法同時注意到

多面向。 

 

六、自由創作力 

當小哲在挑戰高難度的 “車子”建構時，由小真開始，和小瑜玩起

扮家家酒的遊戲，把兩艘船當作睡覺的床鋪，把 “星星”模型下面打開

平放當作戶外舞台， 把三角柱當作廚房，一個四角錐門打開當作浴室，
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再把一個四角錐門打開當作外面的洗手間。這些智慧片模型在小朋友的想

像空間裡，變成另外一個遊戲情境，並且樂在其中。 

 

七、興趣與專注力  

小朋友在玩的過程中告訴老師說：“好好玩，想上這個課，跟葉老師說每

次都要叫我們來，因為我們都很厲害，一定要叫我們就對了。” 對於自

己分配的任務，都能夠投入其中，專注地進行。試教與評估過程就在專注

和快樂學習中度過了。 

 

   本研究與 LeGoff(2004) 、Pang (2010)的發現相同，即建構遊戲可以

發展社會和情緒技巧，例如：共同注意力、分享、輪流、社會性主動、和

同儕合作完成一項作品，同時可以增進語言以及精細動作發展。此外，本

研究的發現也和皮亞傑的認知理論一致，即是對於這個認知發展階段的小

朋友，比較會注意單一面向，無法同時注意到多面向。 
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第陸章 結論與建議 

 

一．結論   

   本研究結果發現智慧片建構遊戲適合大班幼兒學習。透過智慧片建

構遊戲可以:（一）提升幼兒對於形狀與顏色之認知能力（二）促進幼兒

精細動作技巧；(三)增加同儕之間的正向互動；(四)增強幼兒的團隊合作

的概念和態度；(五)增進幼兒的學習興趣和專注力(六)提供幼兒自由創作

與想像空間；（七）加強幼兒分辨差異的能力。 

二． 建議 

針對智慧片建構遊戲,提出下列建議： 

(一) 採取循序漸進教學方式 

   本研究根據循序漸進的原則設計十二個課程活動，由簡單到複雜，

建議老師們在教學時，讓幼兒能夠在前面簡單的課程中反覆練習，等

到他們對基本簡單模型操作技術純熟之後，再進行下一個活動，這樣

幼兒比較能夠建立信心，也較會挑戰下一個階段較難的模型製作。 

 

(二) 重視個別差異 

   本研究發現在三個小朋友中，各有不同的長項，一位有創意，想像

力豐富(小真)；一位腦筋聰明，反應佳，拼圖快而準確(小瑜)；另一

位挫折容忍度高，專注力強（小哲）。重視個別差異，讓幼兒發揮他們
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的長項，分工合作, 讓他們順利完成團隊任務。 

 

(三) 加強幼兒對不同面向的觀察 

    幼兒因為年齡的限制，可能會注意某一個面向而忽視另一個面向，例

如，注意形狀而忽視顏色。建議可以透過智慧片建構遊戲加強幼兒對不

同面向的觀察能力。 

 

(四)老師對每一項模型之製作技巧必須純熟,以有助於教學 

   教學老師在準備課程時,要熟練每一項模型之製作,在教室當小朋友有

困難的時候,才能夠很快地給予協助。 

 

最後，歸納而言，社會互動技巧對幼兒非常重要，建議幼兒園可以藉

由智慧片建構遊戲提升幼兒的認知、精細動作、合作態度、興趣與專注力、

創作空間和分辨差異等等能力,對其社會發展和學習有正面的幫助。智慧

片建構遊戲以兒童的興趣為主，採用合作與輪流的模式，以潛移默化，沒

有壓力的方法讓兒童學習團隊分工合作的概念。本研究建議國内幼兒園老

師可以採用智慧片建構遊戲幫助幼兒快樂學習。 
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