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摘要 

本文主要討論在高中職輔導樂高機器人專題的過程及內容。此次被輔導的學生為潮州

某高職資處科的學生。經由專題指導後，將專題結果報名 106 年度全國高中職學生智慧生

活創意設計比賽，獲得最佳創意獎。此專題名稱為機器人送餐系統，利用樂高機器人模擬

餐廳環境運送餐點，此機器人由手機 App 程式經由藍牙來控制。輔導過程將被討論，其

所遭遇的困難及克服的方式也將要被介紹。. 
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Abstract 

This paper introduces the project content and guiding process of the LEGO robot for senior 

high school students. This project named “meal delivering system by robot” uses the app to 

control the LEGO robot by Bluetooth for delivering meal. The guiding process and difficulties 

will be discussed and some methods to overcome the difficulties will be introduced. 
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壹、前言 

機器人教育在現今的社會愈來愈普及，遠從國小開始，就有一系列機器人課程的出

現。隨著機器人教育的普及，各種版本的教育用機器人也在市面上開始出現，而其中的主

流就是樂高機器人。樂高最早是一個出產拼接積木的玩具公司，其主要的宗旨在於提供積

木玩具給小朋友玩，小朋友經由玩的過程中來學習一些知識及技能，所以該公司盡力研發

及生產一些教育性的玩具供小朋友使用，而樂高機器人則為其中熱銷的玩具之一。 

在現今，程式教育及機器人教育已不只是大學的課程，隨著一些教育軟體及教育工具

的出現，這些課程從國小就開始出現了，在台灣，從國小到國高中到大學，我們隨時都可

以看到樂高機器人的影子。雖然現在教育機器人的種類很多，但樂高身為領導廠牌，不管

是以功能性還是娛樂性而言，樂高機器人還是最適合及最普遍的。 

本文主要在討論在高中職輔導樂高機器人專題的過程及內容。此次被輔導的學生為潮

州某高職資處科的學生。經由專題指導後，將專題結果報名 106 年度全國高中職學生智慧

生活創意設計比賽，獲得最佳創意獎。此專題名稱為機器人送餐系統，利用樂高機器人模

擬餐廳環境運送餐點，雖然離實用性還有一段距離，但確是一個很好的訓練及想法。一般

樂高機器人可以由本身的控制器寫入程式來控制，但為了方便性及實務上的運用，我們選

擇利用手機 App 程式經由藍牙介面來控制機器人。而剛好手機 App 程式開發軟體 App 

Inventor 有提供介面支援樂高機器人控制器，因此我們選用 App Inventor 為我們的開發

工具。 

App Inventor 是一個線上開發的 Android 程式環境，利用積木式堆疊的方法完成 App

軟體，目前是由麻省理工學院行動學習中心維護，非常適合初學程式設計者學習程式設計

及完成手機 App 軟體。當然在開發的過程中也發現了一些問題及程式控制方面的限制，所

以我們決定了另一種控制方式來避開其限制。 

樂高機器人本身是由推疊式積木所組成的機器人，所以它有相當大的變化及彈性可供

使用，憑借著學生的各種創意，可以設計出千變萬化的機器人及控制方式。在此專題中，

我們只是將它組成簡單的車子型式，來完成我們運送餐點的目的。 

貳、樂高機器人 

美國樂高公司出產了很多型態的推疊式積木玩具，本專題所使用的產品為目前最新一

代樂高機器人產品稱為”LEGO MINDSTORMS Education EV3”，如圖 1 所示。而經由學生

組合而成的送餐機器人如圖 2所示。此送餐機器人的右方將擺放運送的餐點，而左方則為

了重量平衡所設計的架子，預計將擺放一瓶裝水，以便運送時不至於產生重量不平衡而產

生機器人傾倒的事情發生。 

 



 

圖 1：LEGO MINDSTORMS Education EV3 產品(圖片來自官方網站) 

 

 

圖 2：樂高積木所組合成之送餐機器人外觀 

參、送餐環境模擬 

本專題的送餐模擬環境如圖 3 所示，假設餐廳擺了 9 張桌子，而送餐機器人可以經由

手機遙控至所指定的位置。而圖 4則為實際測試的情況。經由測試結果，送餐機器人可由

起始位置送達指定位置。然而回程時，因結構的準確性問題，到達起始位置時會有誤差，

因此每次送餐完畢，都要重新的歸位。 



 

圖 3：餐廳模擬環境 

 

圖 4：機器人送餐測試 
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肆、App 程式介紹 

樂高機器人有二種的控制方式，一種是直接寫入程式(可直接由控制器輸入或電腦編

寫後傳入)，由機器人的感測器接收訊息而自動移動，而另一種則是經由藍牙接收訊息來

控制。本專題主要是經由手機 App 的程式，利用藍牙傳輸訊息來控制機器人。而手機 App

程式主要是利用 App Inventor 來完成的。 

App Inventor 是一個線上開發的 Android 程式環境，利用積木式堆疊的方法完成 App

軟體，而其本身就有支援樂高機器人控制所需要的積本堆疊，可直接用來寫程式來控制樂

高機器人。而其使用者介面如圖 5所示，其相對應的程式片斷如圖 6所示。 

 

圖 5：App 程式之使用者介面設計 

 

圖 6：App Inventor 程式片斷 



伍、參與比賽 

本專題完成後，報名由國立勤益科技大學舉辦之 106 年度全國高中職學生智慧生活創

意設計比賽，獲得最佳創意獎。結果雖然不如預期，沒能進入前三名，然而對於學生而言，

卻是一個難得的體驗及過程。參與比賽時的情況，如圖 7所示。 

 

圖 7：參與 106 年度智慧生活創意設計比賽 

陸、未來方向及結論 

本專題製作，是樂高機器人的一個模擬應用，對於培養高中職學生對於機器人的結構

設計與程式設計能力，是一個不錯的訓練。學生可以經由此專題的過程中，了解未來機器

人應用的潛力及機器人產業粗淺的認識。對於學生機器人的教育，有相當大的助益。 

然而此次的機器人設計，是一種非常簡單的機構設計，希望未來的學生能做出更複雜

的構造，當然隨著機器人機構的複雜，其對應的程式設計，也會相對的需要更多的考量，

困難性也會跟著提高。 

利用手機來控制機器人，有個先天上的限制，每個按鈕事件的產生，只能執行機器人

的一個動作，因此一個複雜的動作，必須分成好幾段來完成，也就是需要好幾次的按鈕動

作，此限制不但增加了程式的複雜度，對於機器人的手機控制，也非常不方便，完成一個

複雜的動作要按好幾次，希望未來的版本，能針對這部份的限制，能夠改良並克服。 
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