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利用天然物產品開發課程之實作教案設計提升學生創新能力研究 

Study on increasing student’s innovation ability by using practices of natural 

product development course 

 

一、研究動機與目的(Research Motive and Purpose) 

1.教學實踐研究計畫動機 

   一般社會大眾及在教育界當老師們都知道，填鴨式的上課，可以濃縮知識，但容易

破壞學生對學習的熱情，根據統計，單純以傳統講課的教學方法，2 週後學生的記憶只剩

5%。許多學校提倡以實作來提升學習效果，但在傳統學科上的學習力還是很有限的。創

新教學是什麼？創新教學對學生、教師及教學到底有何意義？學生、教師在創新學習上

要學什麼及如何教是一個重要的課題。時代不斷推進，各種新的需求與問題不斷出現的

同時，創造力的重要性已經不言而喻；國內自 2002 年教育部發布創造力教育白皮書之後，

在創造力教育中程計畫的推動下，各種創造力教育與創意教學的計畫與活動如雨後春筍

般的在全國各級學校推動，希望透過各種積極的作為，使得國人的創造力能夠不斷提升；

而學校與教師在學生創造力的開發中，扮演著重要的角色。 

   一切「創新」的源頭-來自「創意」， 愛因斯坦(Albert Einstein)曾說想像力比知識更

重要。有「問題」就有「商機」，「發明」的六字箴言：問題、需求、商機。 一個『問題』

就是一個『需求』 一個『需求』就是一個『商機』。 所謂：「學習別人成功的經驗，是

使自己通往成功的最佳捷徑」。「人」是台灣最寶貴的資產，而青年人勇於嚐試的創新活

力與精神是非常豐富的，然而長久以來台灣因大環境及教育體制之故，對於自我創造力

的訓練顯得非常欠缺，尤其在學校中很少教導青年學子如何發明創作與智權保護，進而

創造出知識經濟價值來。 

   順應當前世界地球村與全球化的潮流所需，重新定位提升學生之創新創意實作能力

課程是勢在必行。大學時期是決定人生方向的關鍵時刻，也是自我能力認同確立期，讓

大學生多接觸不同於往之創意創新實作課程。研究者深信，大學課程除了著重語言能力

及專業知識外，更應融入創意創新知識於教學中，使學生了解寰宇世界中存在的知識及

技術，源自問題之解決及需求之提升。因此，以時代潮流所需的創新能力為依歸，將創

意教學融入天然物產品開發應用實作課程中，讓創新思考教學成為學生解決問題能力的



3 

 

推手，是為本研究的動機之一。 

     「不創新，就落後」、「不改變，就淘汰」是學生未來的寫照，我們必須要為他們

擘劃一個創新而有願景的未來(史, 2004)。教育部於八十九年公布「國民中小學九年一貫

課程暫行綱要」後，以學生應習得之能力做為教學的主要目標(教育部，2000)。在十項基

本能力之中，除「欣賞、表現與創新」直接點出學生應有創新的能力外，其他各項指標

也或多或少與創造力有關，「表達、溝通與分享」指出在創造了新構想之後，必須再試圖

說服他人接受；「尊重與團隊合作」是創意的新走向，將創新的重點由個人移向團隊的新

領域；「規劃、組織與實踐」是在有創意後，還需要將創意實現，因為沒有實現的創意其

實是空無一物；「主動探索與研究」是獲得創造力的重要原因；「獨立思考與解決問題」

是創造力的起源，多數的創新是源自解決生活中的問題；而「瞭解自我與發展潛能；生

涯規劃與終身學習」是對自己及生活有所創造，唯有瞭解自我並終身學習才能提昇自己

的生活層級。我們由十大基本能力中，可以發現它們與創新有極大的關係，因為未來正

是一個創新的時代(史,2004)。 

     因此，發展以「學生實作生技產品之示範教案為主體」的教案，安排貼近年輕學

子的實作作課程為教材，透過同儕觀摩與同儕評量增加學生學習的主動性，提升天然物

產品開發應用實作及創意學習成效，進而將實作產品衍生成果報名參加校外發明創意及

發明展相關競賽活動，以訓練學生之臨場表現及爭取榮譽心之志向是本研究的動機之

二。 

   2.教學實踐研究計畫主題及研究目的 

    過去前幾年，研究者在授課有機健康產業-天然物產品應用課程，以許多的相關教

材內容及豐富的簡報設計來上課，但是部份學生易分心，學習效果有限，在自我檢討教

學方式後，重新設計教案內容，將研發產品實做流程導入課程中，讓學生實做與日常生

活中可使用的數種生技產品，結果發現學生的求知熱誠回來了，因此，如何將此熱誠延

續下去就是本研究計畫的目的。 

   創新教學需要更多有心的人支持與促成，因此，研究者希望透過 PDCA（計畫、執

行、檢核及行動）模式，在教學現場中發現問題、尋找出路，在教與學中得到成就感，

實踐知識共享、知識傳承，激發學生之實作創意潛能及在分組上台報告中觀摩學習別人

的優點及讓學生瞭解知識之累積是靠科學不斷的探索及學習，與親自動手做是學習最佳

的方式。 
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(1)計畫主題及研究目的 

基於上述研究背景與動機，本研究之研究主題為「天然物產品開發應用實作創新教學： 

學生潛力發揮無窮」，其研究目的如下： 

A.增進學生的天然物生技產品實作能力 

B.培養學生獨立思考、研究及創造之能力 

C.培養群體合作解決問題之精神 

D.增進學生瞭解產品標示法規能力 

E.培養研究報告寫作與臨場報告能力 

F.增進學生對生技公司之組織,角色功能分配及產品特色功能說明 

G.增進學生對生技產品行銷通路之佈局策略方案 

H.增進學生對資金籌措及申請政府相關單位之計畫撰寫技巧能力 

 

 (2)邀請專業業師來校做生技產品製程之專題演講，培養學生將所學知識轉化為實務技能

之能力，提升學生天然物產品開發應用的專業技能或就業準備度，以減少學用落差。   

 A.從創新研發概念 

    B.創業團隊(公司)的籌組概念 

    C.產品行銷通路之佈局策略方案 

    D.籌建公司資金籌措及申請政府相關單位之計畫撰寫技巧 

 E.跨領域整合平台概念。 

 

二、文獻探討(Literature Review) 

發明是人類智慧和創意的融合，為解決生活上所遭遇的種種問題而產生的東西，『發

明』是為了促進人類的進步，也代表文明的進化，創意(creativity)意義為在任何領域裡，新

穎及有用想法的產出(Amabile, 1996)；字面上即創造新意，包括另類思考、顛覆傳統及追求

新穎。而創新(innovation)則是定義為成功地將創意做成功地實踐(Amabile,et al., 1996)，因此

我們可以說創意是創新的起始點，所有的創新都來自於創意。有些學者認為創意與創新在本

質上並沒有不同，也有學者認為創意是發想，創新則是具體實現(Shalley, et al.,2004)，所以

創新創意被認為是在特定領域裡，新奇並且有用結果的產生(Tierney & Farmer, 2004)，在二

十一世紀技能架構裡將「創造力」列為 4C 其中之一；哈佛大學通識教育的第 5 目標為「培
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養創造力，用創新方式看問題」；教育部指出要以創造力培養新世紀的人才，例如在 UCAN

就業職能平臺中定義第 6 項通識職能為「創新」；臺灣大學訂出「獨立思考與創新」為學生

應有的十大基本素養之首；而許多科技大學的教學目標也都包含了「創新」。由以上可知，

各大學視創新創意為學生未來職涯發展的基本核心能力之一。 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

眾所皆知，發明來自於『需求』，而需求之背後原因就是人類日常生活所遭遇到的種

種問題，因此可說『發明來自於需求，需求來自於問題』，創新發明的原理及流程圖如圖

1.，因此如何透過構思，運用各種知識包括技術經驗、科學原理及邏輯思考判斷等之綜合思

考變通，以產生有價值的創意，進一步實作執行以產生產品(葉忠福，2013)。 

本研究是將焦點放在如何促進學生的創造力及實作能力，培養學生具創造力的教學策

略，一個是將創新的觀念、步驟、實施等過程融入課程內(郭奕龍，2005；詹瓊華、黃馨慧、

吳明雄，2009；戴建耘、陳宛非、袁宇熙，2009)，另一個為要求學生發揮天然物產品開發

應用實作之能力，在課程結束時提交一個天然物產品化之專案報告，及分組報告其產品化成

果。 

 

 

 

圖 1.創新發明的原理及流程圖 
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在培養學生新產品創意之形成，包括群體(組別)及個人之創意思考(圖 2)(葉忠福，2013)。

鼓勵同學參加創新創意類的競賽(王以莊，2003；朱耀明、林怡君、張美珍、王裕宏，2010；

蕭鍚錡、張仁家、黃金益，2000)。特別是上述的訓練過程，透過分組進行生技產品的實作，

可以培養溝通協調、團隊合作、問題分析與解決、追求卓越的創新、適應組織變革等核心能

力(張吉成，2009)。由 Amabile 等(1996)強調在創造力評量上「產品或可觀察的反應才是創

造力最終的證明」，以及認為「創造力是一種對現存領域的行動、想法、產品的改變與更新」

等概念，學生在進行創新創意專案所產生的作品，是一種創造力的表現；因此可以得知，創

新創意專案為本體的多元學習效果，對於教師的「教」與學生的「學」，有其深入瞭解的價

值。 

創造性是指人類在各種活動中，所產生的新事物或新想法(Amabile et al., 1997)。產生

一個高創造性作品的過程，最重要的要有強烈的動機(Amabile et al.,1996)；不過創新作品具

備高度的原創性，是參與者一種內在的屬性，因此有些部分是不容易與人分享或達成共識

(Kasof, 1995)。而創造性較高的創意作品，會引導學生深化地思考、試誤、挑戰，具有較大

的機會產出突破性的作品(王以莊，2003)。在旣有學科課程的系統性與邏輯性、相關實作技

能經驗的基礎上，成員間彼此得以充分表達以降低認知障礙，才能有效地實現創意構想；因

此雖然創意可以無限，但專業知識的多寡，卻對創作產出有著重要的影響。Bandura(1997)

在社會認知理論中主張，自我效能是創造力、學習成就重要的前因，也是發現新知識的動力。

施及張(2012)指出要求學生產生創新創意作品對學習效果有很大的禆益。 

 

 

圖 2.新產品創意之形成 
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三、研究問題 

1.本校-美和科技大學因地處偏鄉，學生本是非頂端之資質，在各項語文能力及數理方面的

成就，不如中、北部學校或國立大學同儕亮眼，是可想像的。 

2.本校部份學生來自偏弱勢家庭，有許多學生需打工以謀生活，致學習效果低落是一件很嚴

重的問題。 

3.如何激勵學生動手做及從做中去思考問題，進而解決問題是本研究計畫之重要工作。 

4.本研究是將焦點放在如何促進學生的創造力及實作能力，培養學生具創造力的教學策略，

一個是將創新的觀念、步驟、實施等過程融入課程內、 

5. 另一個為要求學生發揮天然物產品開發應用實作之能力，在課程結束時提交一個天然物

產品化之專案報告，及分組報告其產品化成果。 

 

四、研究設計/方法配合/融入課程與教學活動: 

   (一) 研究設計 

1.本研究對像為訓練生技系 4年學生及越南境外專班等學生有修天然物產品開發應用

課程，每班分為 2-3 組學習如何進行天然物產品開發應用實作約 7-8 件產品，及自己

組別集思廣益試著開發 1件天然物產品，參與人數包括本地生及越南生共 24 人，教師

2 人。 

2.第一階段認清問題：研究者依據在教學現場中所觀察的學生對產品開發的信心及能

力問題，利用與學生討論瞭解生技產業問題、學生意見回饋，評估可能的解決方案及

進行課前天然物生技產品開發應用實作概念之問卷調查。 

3.第二階段執行階段：研究者在課堂中，將創新教學導入天然物產品開發實作課堂中，

訓練學生進行天然物產品開發實作與互動教學及結果討論。 

4.第三階段為成效檢核階段：研究者與計畫助理及參與計畫學生定期檢核執行產品化

實作進度與預算達成率、方案執行的成效評估。 

5.第四階段為行動成果階段：研究者分析研究的成果與待改進項目，著手撰寫計畫結

案報告，並同時指導學生進行天然物生技產品開發應用實作報告之撰寫，及分組報告

生技產品實作過程及心得，及期未問卷調查，持續以彈性、積極的心態在創新教學實

作耕耘。 

6.聘請產業成功企業主台灣優杏生技公司陳明進董事長來校進行藥用植物應用實例與

產品開發專題演講及演講後之滿意度問卷調查。 

 

 (二) 研究方法步驟 

本研究採用行動研究法步驟(PDCA)：計畫（Plan）、執行（Do）、檢核（Check）、行

動（Action）循環模式。歷程分四個階段：第一階段認清問題：研究者依據在教學現場中
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所觀察的學生對產品開發的信心及能力問題，利用與學生討論瞭解生技產業問題、學生

意見回饋，評估可能的解決方案及進行課前天然物生技產品開發應用實作概念之問卷調

查。第二階段執行階段：研究者在課堂中，將創新教學導入天然物產品開發實作課堂中，

訓練學生進行天然物產品開發實作與互動教學及結果討論。第三階段為成效檢核階段：

研究者與計畫助理及參與計畫學生定期檢核執行產品化實作進度與預算達成率、方案執

行的成效評估，過程中針對問題進行調整，研擬修訂第二階段的執行方案，以循環方式

進行執行-修正-執行，直到研究完成。第四階段為行動成果階段：研究者分析研究的成果

與待改進項目，著手撰寫計畫結案報告，並同時指導學生進行天然物生技產品開發應用

實作報告之撰寫，及分組報告生技產品實作過程及心得，及期未問卷調查，持續以彈性、

積極的心態在創新教學實作耕耘。 

因此在課程實作過程，如何呈現教學成果是一項相當重要指標，本計畫研擬天然物

產品開發應用實作課程執行計畫之 PDCA 如下(圖 3-1):利用 PDCA 自我核機制，以瞭解

學生對課程內容之表現之滿意度，並可及時依生技產品實作創新教材教法與實施方式 

及評量反應做適當的課程修正(圖 3-2): 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

天然物產品開發應用實作課程執行計畫之PDCA

 PDCA自我檢核機制
PLAN

1.增進學生的天然物生技產品實作能力

2.培養學生獨立思考、研究及創造能力

3.培養群體合作解決問題之精神

4.增進學生瞭解產品標示法規能力

5.培養研究報告寫作與臨場報告能力

6.增進學生對生技公司之組織,角色功能

7.增進學生對生技產品行銷通路之佈局策略

8.增進學生對資金籌措能力

ACTION

＊分組報告生技產品實作過程及
心得意見回應
＊期未問卷調查之統計分析
＊檢討改善落實問題解決之方案

DO

＊引導學生激發創意解決問題
＊天然物產品開發實作互動教學與實作
課程搭配
＊聘請業界師資輔助教學活動
＊授課前後之學生實作問卷調查考核機
制
＊課程教材發展及相關實作開課程設計

CHECK

＊學員實作課程學習成效考核

＊業界師資對學員實作成績評量

＊期未學生對修課成效展示分組報告
＊期未學生對天然物產品開發應用實作課

程問卷調查

持續改善

 

圖 3-1.天然物產品開發應用實作課程執行計畫之 PDCA 
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(三)融入課程與教學活動 

     

   1.研究對象 

本計畫為研究者進行創新教學融入天然物產品開發應用實作課程之初探，第一階段

將以 109 學年度日間部四技生物科技系 4 年級生及碩士生之同學有修天然物產品開發應

用實作之相關課程，人數約 30-35 人左右。當前因為台灣經濟發展現況、南北政經發展差

異，雙親工作背景及教育程度等因素，非常重視孩子的教育，且多數學生對於學習技能

重要性之認知也有一定的概念，因此本研究計畫以創新教學融入天然物產品開發應用實

作對學生而言是較活的知識亦是激發學生創新潛力的機會。 

    

2.實施程序 

本研究執行期間為 109 年 8 月 1 日至 110 年 7 月 31 日。實施程序，分為準備階段、

實施階段與完成階段，透過下列研究實施程序圖進行說明： 

 

計畫 

Plan 

•觀察教學現場的問題 

•評估創新教材教法與實施方式 

 

執行 

Do 

•創新教學導入天然物產品開發應用實作課堂中，(第一階段方
案/第二階段修正方案) 

•訓練學生進行天然物產品開發實作與互動教學。 

 

檢核 

Check 

 

•定期檢視執行產品化實作進度進度、預算達成率、教材成效
評估與彈性調整 

•計畫中期，依照學員實作課程學習成效考核,業界師資對學員
實作成績評量分析，提出執行反思與第二階段修正方案 

•計畫後期，依照學習成效考核成果，提出結案成果報告 

 

 

行動 

Action 

 
 

•確認執行成果與待改善項目 

•期未問卷調查之統計分析 

•檢討改善落實問題解決之方案  

•奠基創新教學的經驗、持續改善教學效能 

 

 圖 3-2、評估生技產品實作創新教材教法與實施

方式 



10 

 

 
圖 4、研究實施程序圖 

   

 3. 學習評量： 

     在此教案中，天然物產品開發應用實作架構主題報告 30%，報告內容包括產品主題、

材料與方法完整性、產品標籤化、預期成果及結論，於學校期中考週舉行。期末報告(30%)

為天然物產品實作成果報告，採用形成性評量。學生的演說報告過程，細分為五個面向，

例如台風及表達能力、產品特色功能呈現清楚度、簡報內容及技巧、天然物產品開發應用

實作成果、團隊表現各佔 5%。平時考核成績(40%)為到課率、平時作業、平時天然物產品

實做之工作態度、試驗結束之後續儀材整理，主動積極度及學生之間的同儕評量，每一組

需要針對下述的天然物產品實作前後研究問卷調查進行量化(附錄)的評分並給予質性的回

饋意見。 

 

(四)教學暨研究成果(Teaching and Research Outcomes) 

(1) 教學過程 

     A.各組 7 項生技產品及各組自行研發產品實作過程:以碩士班一年級第 1 組為例

 

準備階段 

•撰寫課程綱要、建置課程平台、整合教材 

•聘任工讀人力、實驗藥品及耗材會計核銷 

實施階段 

•天然物產品開發應用題實作過程觀察、學生實作問題輔導 

•教導天然物產品開發應用實作操作技術、調整創新教學方式 

完成階段 

 

•天然物產品開發應用實作成果整理、撰寫結案報告、計畫成果分
享及發表 
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B.各組進行 7 項生技產品實作及自行研發產品期未成果報告及合照留影 
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(2) 教學研究成果 

 

A.天然物產品開發應用實作課程教材，讓學生參與真正生技產品之產出作品過程，提

升修課及創意學習成效。參與本計畫學生包括大學部本地生及越南生 24 人及研究生

10 人，教師 2人。 

      B.教導學生從生技產品實作訓練至自行開發產品。計畫執行已得到相當的成效，包括 

       已經完成三班各 7 項生技產品實作技術課程及學生組別完成開發 6項生技產品及成 

       立 6 隊創業團隊。 

C.接受本天然物產品開發應用實作課程實作訓練的學生在生技產品開發技術各方面之

能力提升是有顯著的，將可提升學生本身之實作技術能力甚至於達個人創業能力及強

化就業適應力等。 

 

     (3)學生學習回饋 

 本研究計畫於結案前給參與本課程訓練學生一份天然物產品開發應用實作教學前、後

滿意度問卷調查表(1-5 分)，包括過程滿意、個人學習、績效及任務等項目，整體而

言，大學部及研究所學生，分別由課前平均值 1.62 及課後提升至 3.86 分及 1.83 提升

至 4.05，顯示接受天然物產品開發應用實作課程訓練的學生在天然物產品開發實作課

程各方面之能力提升是已發揮實際成效。 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

0.00

0.50

1.00

1.50

2.00

天然物產品開發應用實作教學之滿意度調查(四技四年級) 

平均:1.62 

圖 5.各學制參與計畫生技產品實作過程及期未報告情形實記 

圖 6. 天然物產品開發應用實作(四技四年級)教學前滿意度問卷調查表(1-5 分) 
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4.55 4.60 4.56 4.63 4.47 

0.69 

2.88 

4.55 

0.00

1.00

2.00

3.00

4.00

5.00

天然物產品開發應用實作教學之滿意度調查(四技四年級) 平均:3.86 

1.69 1.80 
1.50 1.39 

1.64 

3.09 

1.86 1.67 

0.00
0.50
1.00
1.50
2.00
2.50
3.00
3.50

天然物產品開發應用實作教學之滿意度調查(研究所一年級) 

平均:1.83 

4.35 4.22 4.23 4.39 
4.84 

1.50 

4.55 4.36 

0.00

1.00

2.00

3.00

4.00

5.00

6.00

天然物產品開發應用實作教學之滿意度調查(研究所一年級) 平均:4.05 

圖 7. 天然物產品開發應用實作(四技四年級)教學後滿意度問卷調查表(1-5 分) 

 

圖 8. 天然物產品開發應用實作(健生所碩士班一年級)教學前滿意度問卷調

查表(1-5 分) 

 

圖 9. 天然物產品開發應用實作(健生所碩士班一年級)教學後滿意度問卷調查表

(1-5 分) 
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C.聘請產業成功企業主來校進行製劑創新開發及製程實務專題演講，學生對演講後各項指標

平均滿意度達 4.58。 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

圖 11.聘請產業成功企業主來校進行製程實務專題演講，學生對演講後各項指標

平均滿意度達 4.58。 

 

 

 

1. 建議與省思(Recommendations and Reflections) 

 

 

圖 10-1,2. 聘請產業成功企業主來校進行製劑創新開發及製程實務專題演講 

 

4.57  
4.49  

4.47  
4.56  

4.69  
4.64  

4.58  
4.58  

4.53  
4.53  

4.62  
4.62  

4.57  
4.58  

4.53  
4.58  

4.53  
4.62  

4.60  
4.49  

4.60  
4.60  

4.64  
4.64  

4.35 4.40 4.45 4.50 4.55 4.60 4.65 4.70 4.75

Ａ 活動內容規劃 

2 活動時數安排 

4 活動辦理方式 

Ｂ 講師授課情形 

2 講師與學員有互動及回應。 

4 講師的授課能引導我修正觀念 

Ｃ 學員自我幫助 

2 對於專業成長有所幫助 

4 對於日後的專業工作有所幫助 

Ｄ 服務品質 

2 場地空間感受 

4 活動工作人員的服務與態度 

評分 
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(1)指導學生天然物產品開發應用實作課程教學所遭遇之實務問題為，因參與計畫課程學

生包括本地生及越南生四年級及研究生一年級部份為在職人士，素質不一，天然物產品

開發應用實作課程，需一步一步講解及示範教學，課程學分有些是 2 學分(2 小時)時，

常因時間不足而延遲下課時間。 

(2)天然物產品開發應用實作課程教學，在教學實務現場之省思為一學期之時間實際是不

足以完整訓練學生達到提升學生各項生技產品開發之實做能力及自我創新能力，學生至

少需投入二至三年的時間按步就班的學習各種生技產品實作技術才有能力完成一項可商

品化生技產品，故建議可以有二年期之持續計畫支持。 
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二. 附件(Appendix) (請勿超過 10 頁) 

與本研究計畫相關之研究成果資料，可補充於附件，如學生評量工具、訪談問題

等等。 

天然物產品開發應用實作創作教學之滿意度問卷調查表 
親愛的同學您好： 

以下為天然物產品開發應用實做創作教學之滿意度問卷調查，請依您實際參與上課之情形，

就下列各題目之最適當□內打ˇ。                              

一、基本資料： 

1. 請問您的學制為？ □四技     □二技      □研究所    □五專 

2. 請問您的年級為？ □一年級   □二年級    □三年級    □四年級 

3. 請問您就讀之系(所)為？【                       】 

4.請問您修讀本課程之科目名稱為：【                         】  

二、問卷內容：                                          日期: 

題目及題號 

非 

常 

同 

意 

(5) 

同 

 

 

意 

(4) 

普 

 

 

通 

(3) 

不 

同 

意 

 

(2) 

很 

不 

同 

意 

(1) 

一、【過程滿意】 

有關天然物產品開發應用實作進行時，對於各個問題

解決的過程 

     

1  我都很瞭解。 

2  我覺得有效率。 

3  我的意見有被整合。 

4  我覺得很公平。 

5  我覺得很滿意。 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

二、【個人學習】 

對於進行天然物產品開發應用實作作品的內容來說 

1 我認為這個創作實作是技術上的成功。 

2 我從這個創作實作中學到重要的技巧。 

3 我從這個創作實作中上了重要的一課。 

4 這個實作使我個人成長。 

5 這個創作實作讓我的能力提升。 

三、【個人績效】                       

對於進行天然物產品開發應用創新作品的內容來說            

1 我對於這創新創意作品的完成貢獻度很高。 

2 我的投入可以反應在最後的創新創意作品中。 

3 對於最後的創新創意作品我感到還不錯。 

4 我所負責的部分對於作品的完成很重要。 

     

四、【任務─專業適配】 

1 對於天然物產品開發應用創作實作專業的養成有幫

助。             

2 對於天然物產品開發應用創作實作專業的呈現有說

服力。 
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3 可以提升天然物產品開發應用創作實作專業能力。 

4 可以增加天然物產品開發應用創作實作專業知識。 

 

五、【任務清晰度】                              

在這次的天然物產品開發應用創作實作團隊創作過程

中       

1 我清楚地知道任何事項的細節。 

2 對於我必須要完成的事，我被清楚地告知。 

3 我可以清楚地說出來我必須要做的事。 

4 我明確地被指定我應該完成的工作。 

六、【任務複雜性】 

對於進行天然物產品開發應用創作實作品的內容來

說，我們整組 

1 覺得這個產品開發創作的難度很高。 

2 認為此產品開發創作實作作品相當複雜。 

七、【任務創造性】 

1 評估最後產品開發創作實作成品應該是具有創造

力。   

2 認為我們的產品開發創作實作成品有創新性。 

八、【開放性溝通】 

在這次的產品開發創作實作過程中，我們整組成員  

1 可以放心地對大家表達看法。              

2 會針對問題做公開性討論。 

3 可以提出問題來澄清想知道的事。 

4 會公開地評論別人的構想。 

5 可以在本小組裡開放地發言。 

 

     

      

      

      

      

總體而言，產品開發創作實作課程授課對我的實務學

習有正面幫助 
     

〜 謝謝您填寫問卷 〜 

 

 

 


